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Hakijan virallinen nimi
Itd-Suomen yliopisto

Hakemusnumero Saapumispaivamaara
408257 30.03.2026
Alkamispaivamaara Paattymispaivamaara
01.01.2027 31.12.2028
Viranomainen Kokouksen paivamaara

Pohjois-Karjalan maakuntaliitto

Hakuilmoitus Hakuilmoituksen tunnus

Pohjois-Karjalan maakuntaliiton POKLII-028
31.3.2026 paattyva EAKR-kehittamis- ja

investointihankehaku

Kasittelija

Ulla-Riitta Pol6énen

Toimintalinja

1 Innovatiivinen Suomi

Erityistavoite

1.1 Tutkimus- ja innovointivalmiuksien ja kehittyneiden teknologioiden kayttédnoton
parantaminen

Tukimuoto
Opetus- ja kulttuuriministerion toimialan investointihanke

Hanke toteutetaan: Yhden toteuttajan hankkeena

Kuvaus hankkeen sisillosta

Kuinka monta toteutumatonta ideaa Pohjois-Karjalassa jaa pdytalaatikkoon? Liian moni hyva ajatus jaa ilman
kokeilua, pilotointia ja yhteytta todellisiin kayttajiin, vaikka alueella on seka kehittdmistarpeita ettd korkeatasoista
osaamista. Hanke kaynnistdd Pohjois-Karjalaan uuden, avoimen ja yritysvetoisen innovointipolun, jossa luova ja
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eldmyksellinen ESTEAM-ndkokulma yhdistaa alueen yritykset, yhteisoét ja yliopiston ketterdéan kokeilutoimintaan
ja monialaiseen kehittdmiseen.Luova ja elamyksellinen eSTEAM-nakdkulma tarjoaa uusia mahdollisuuksia
ketterdan kokeilutoimintaan, jota voidaan toteuttaa paikallisten yritysten, yhteis6jen ja korkeakoulujen
yhteistydnd. ESTEAM-ajattelu (E = entrepreneurship/experiential, S = science/luonnontiede, T = technology/
teknologia, E = engineering/insinddritaidot, A = arts/taide, M = math/matematiikka) mahdollistaa monialaisen
tieteiden ja tiedekuntien valisen yhteistydn, silla se yhdistédd luovan tekemisen, teknologian, luonnontieteet ja
yrittdjyyden kokonaisvaltaiseksi oppimisen ja innovoinnin malliksi.

Pohjois-Karjalan pk-yritykset ja yhteisét tarvitsevat uusia tapoja kehittda tuotteitaan, palvelujaan ja
toimintamallejaan ennakoivasti, kokeillen ja asiakaslahtoisesti. Alueelta puuttuu talld hetkellad helposti
saavutettava toimintamalli, joka yhdistaisi yritysten kehittdmistarpeet yliopiston osaamiseen seka tarjoaisi
mahdollisuuksia pilotointiin, testaamiseen ja uusien ratkaisujen kayttéonottoon ennen laajempia investointeja.
Samanaikaisesti Itd&-Suomen yliopistossa syntyy jatkuvasti uusia ideoita, kokeiluja ja monialaisia projekteja
opiskelijoiden, opetuksen ja TKI-toiminnan yhteydessa. Naissa hydédynnetdan lahestymistapaa, jossa
yhdistyvat luonnontieteellinen ja teknologinen osaaminen, muotoilu, taide, pedagogiikka seka kayttaja- ja
yhteiskuntaldhtdinen ymmarrys. Naiden ideoiden hyddyntadminen jaa kuitenkin ilman systemaattista kytkentaa
elinkeinoeldman tarpeisiin hajanaiseksi ja vaikuttavuudeltaan rajalliseksi.

Hankkeen tavoitteena on vahvistaa alueen osaamista, innovointikykya ja TKl-yhteisty6ta rakentamalla pysyva,
avoin ja yrityslahtdinen innovointipolku. Polku tukee pk-yritysten tuotteiden, palvelujen ja toimintatapojen
kehittdmistd, pilotointia ja kayttddnottoa seka edistda uusien teknologioiden ja luovien ratkaisujen
hyddyntadmistd. Samalla hanke luo toimivia yhteistydmalleja yliopiston ja elinkeinoelaman valille seka parantaa
osaamisen ja kehitettyjen ratkaisujen siirtymistéd kaytantdon.

Hankkeen keskeiset toimenpiteet toteutetaan viidessa toisiaan tukevassa tydpaketissa. Hankkeessa
kasvatetaan ja tehdadan nakyvaksi yliopistossa syntyvaa ideavirtaa, aktivoidaan yrityksia ja yhteis6ja mukaan
kehittamistydhon seka rakennetaan noin kymmenen toimijan aktiivinen kumppaniverkosto. Opiskelijat ja
henkildstd useista tiedekunnista osallistuvat monialaiseen kehittdmiseen osana opetusta ja projekteja, mika
tukee osaamisen vahvistumista ja tydelamavalmiuksia. Hankkeessa kehitetédan ja otetaan yhteiskayttoon
joustavia fyysisia ja digitaalisia kokeilu-, pilotointi- ja oppimisymparistdja, joissa ratkaisuja voidaan testata
nopeasti ja realistisesti joko yliopiston moniaistisissa tiloissa tai yritysten omissa toimintaymparistdissa. Pilotointi
toteutetaan tiiviissa vuorovaikutuksessa yritysten kanssa ja sita tuetaan mentoroinnilla ja asiantuntijayhteistydlla.

Hankkeen ensisijaisia kohderyhmia ovat Pohjois-Karjalan pk-yritykset ja yhteis6t, erityisesti luovilla aloilla,
elamys- ja tapahtumatuotannossa, matkailussa, kaupassa, hyvinvointipalveluissa seka digitaalisissa
ratkaisuissa toimivat toimijat. Toisena paakohderyhmana ovat It4-Suomen yliopiston opiskelijat ja
henkildkunta useista tiedekunnista, mukaan lukien opettajankoulutus. Valillisid hydtyja syntyy yritysten
asiakkaille ja palvelujen kayttdjille, muille koulutusorganisaatioille seké koko Pohjois-Karjalan elinkeino- ja
osaamisekosysteemille.

Hankkeen tuloksena syntyy pysyva innovaatio- ja pilotointiverkosto, toimiva innovointipolku seka uudet
yhteisty®-, mentorointi- ja pilotointikaytannaot, jotka jaavat kayttddn hankkeen jalkeen. Yritykset saavat
konkreettisia pilotteja, testattuja ratkaisuja ja valmiuksia kaupallistamiseen, ja opiskelijat vahvistavat monialaista
osaamistaan ja tydllistymisvalmiuksiaan. Tulokset tukevat alueen elinvoimaa, kilpailukykya ja vetovoimaa seka
vahvistavat korkeakoulujen roolia alueellisessa kehittdmisessa.

Hanke edistdd myds horisontaalisia tavoitteita. Monialainen ja osallistava toimintamalli tukee tasa-arvoa ja
yhdenvertaisuutta, avaa uusia urapolkuja ja vahentaa sukupuolittuneita rakenteita. Kehitetyt toimintamallit ja
ymparistot tukevat kestavaa kehitysta ja jadvat osaksi koulutuksen ja alueellisen TKI-toiminnan rakenteita.

Hankkeen toimenpiteet

Investointitydpaketin (TP3) toimenpiteet

Tybpaketissa kehitetaan yliopiston olemassa olevaa STEAM laboratorio ja tydpajaverkostoa, jotta se tulisi
nakyvaksi Pohjois-Karjalassa. Ajatuksena avoin UEF-STEAM-yliopisto. Esimerkiksi SenselLab-laboratorio
laajennetaan moniaistiseksi, immersiiviseksi ymparistoksi, joka mahdollistaa tapahtumien, palvelujen ja
asiakaskokemusten simulaatiot. Konkreettiset investoinnit sisaltavat aanentoistojarjestelman, 270 asteen
nayttopinnan, projektorit, siirrettdvat screenit, AR/VR-laitteistot, etayhteysteknologian (kamerat, mikrofonit,
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valot ja monitorit), ymparist6a ohjaavan tilanneohjausjarjestelman seka yksildiden kayttdédn soveltuvia STEAM-
projekteissa hyddynnettavia valineita.
Olemassa olevat tilat Joensuun kampuksella seka niiden kuvaukset ja kehitys osana hanketta:

* UEF SenseLab on Itd-Suomen yliopistossa, Joensuun kampuksella, sijaitseva monikayttdinen tutkimus-
ja opetustila, joka on joustavasti muunneltavista erilaisiin kokeellisiin tutkimustarpeisiin ja joka mahdollistaa
erityisesti moniaistilliset tutkimusasetelmat. Senselabista muodostuu hankkeen keskeinen immersiivinen
tuotetestauslaboratorio

* LUMA-Iaboratoriossa (N212) jarjestetddn mm. Itd-Suomen yliopiston LUMA-keskuksen opintovierailuita
varhaiskasvatuksesta toiselle asteelle. LUMA-laboratorio on varusteltu kattavalla luma-aineiden laboratorio
vélineistdlla. Tilaa kaytetddn myds aineenopettajakoulutuksessa. Luma-laboratio toimii hyvana ensimmaisen
vaiheen yliopiston toimintojen avaamisen vaylana hankkeessa. Samassa LUMET-tiedekunnassa sijaitsevien
laitoksien opetuslaboratoriot seka tutkimuslaboratoriot osin voivat olla yrityspilottien kaytetttavissa.

* Futura-rakennuksessa sijaitsevat fysiikan ja kemian pedagogiikan opetuslaboratorio (F200) ja biologian ja
maantiedon pedagogiikan opetuslaboratoriot (F201) tarjoavat hyvat edellytykset luonnontieteiden opetuksen
havainnollistamiseen ja erilaisiin kokeiluihin, joita opettajaopiskelijat voivat vieda toteutettaviksi erilaisissa
harjoittelupaikoissa.

« Kotitalousopetuksen laboratoriotilat tarjoavat jo nykyisellddn erinomaiset edellytykset ruokaelamysten
kehittdmiselle elintarvikealan omavalvontalainsdddanndn vaatimusten mukaisesti. Tulevat laitehankinnat —
kuten pakastekuivain, sublimointilaitteisto — laajentavat merkittdvasti mahdollisuuksia kokeilutoimintaan ja
uudenlaisiin ruokainnovaatioihin. Kotitalousopetuksen opettajankoulutuksen yhteydessa toteutettavat projektit
ja opinnaytetydt voivat tukea maakunnan ravitsemus- ja matkailualan palveluiden ja tuotteiden kehittamista
konkreettisesti ja pitkdjanteisesti. Lisdksi uusi monipaikkaopetukseen soveltuva hybriditeknologia luo katevat
puitteet laaja-alaiselle, maakunnassa toteutettavalle yhteiskehittdmiselle ja verkostomaiselle tydskentelylle.

+ Aanimaisemastudiossa voidaan pilottien yhteydessa tehda erilaisia daneen liittyvien ominaisuuksien testausta
ja simulointia.

* Sm4rt LOC — Learning Observation Classroom on Itd-Suomen yliopistossa toimiva, maailmanlaajuisesti
ainutlaatuinen laboratorio ja oppimisen havainnoinnin luokkahuone, joka on suunniteltu erityisesti pedagogisten
pakopelien kehittdmiseen, toteuttamiseen ja tutkimukseen.

« Taitolassa sijaitsevat kdytdnndssa kaikkien perinteisten ja modernienkin materiaalien laajat muokkaustilat.
Taitolassa pystyy suunnittelemaan ja valmistamaan tuotteita tietokoneohjatusta seka kasin.

» Educa-rakennuksessa on taiteen ja kulttuurin tuottamisen seka tulkinnan paikka. Kuvataide ja musiikki ovat
keskittyneet tanne.

Lisatietoja hakemuksesta

Hankkeen toteutusalue

Onko hankkeen toiminta valtakunnallista?
Ei
Maakunnat

Pohjois-Karjala

Kunnat

Joensuu, Heinavesi, llomantsi, Juuka, Kitee, Kontiolahti, Lieksa, Liperi, Nurmes, Outokumpu,
Polvijarvi, Tohmajarvi, Raakkyla
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Kustannusarvion ja rahoitussuunnitelman tiivistelma

Kustannusarviota ohjaavat kustannusmallivalinnat

Kustannusmalli Flat rate 1,5 % investointi
Palkkakustannusten ilmoitustapa
Matkakustannusten ilmoitustapa
Sisaltyyko arvonlisavero kustannuksiin? Kylla

Arvolisaveron tukikelpoisuuden selvitystapa Vapaamuotoinen selvitys

Vapaamuotoinen selvitys arvonlisdaveron tukikelpoisuudesta

Liite selvityksena

Kustannusarvion tiivistelma

Hyvéaksytyt
Haetut yhteensa €| yhteensa € Hylatyt €
1 Investoinnit 297 991 0 297 991
Flat rate 1,5 % investointi 4 470 0
2 Tulot (vAhennetdan kustannuksista) 0 0
Nettokustannusarvio yhteensa 302 461 0
Rahoitussuunnitelman tiivistelma
Hyvaksytyt
Haetut yhteensa €| yhteensa €| Osuus %
1 Haettava EU- ja valtion rahoitus 211722 0 0
2 Omarahoitus: Muu julkinen rahoitus 90 739 0 0
3 Kuntarahoitus 0 0 0
4 Muu julkinen rahoitus 0 0 0
5 Yksityinen rahoitus 0 0 0
Rahoitussuunnitelma yhteensa 302 461 0 100,00

Rahoittajan arvio hankkeesta

Hakemusta ei esiteta rahoitettavaksi. eSTEAM — Elamyksellista Tiedettd, Tekniikkaa ja Taidetta
-investointihanke on hankepari eSTEAM — Elamyksellista Tiedetta, Tekniikkaa ja Taidetta -
kehittamishankehakemuksen kanssa, eika investointihanketta rahoiteta, mikali kehittamishanke jaa
toteutumatta. Kehittamishankkeen nakoékulma, opiskelijoiden ideoiden ja opintojaksoilla syntyvien konseptien
nakyvaksi tekeminen, nayttaytyy yliopiston oman toiminnan kehittamisena ja vastaa siten heikosti haun
valintaperusteisiin. Kehittamishankehakemuksella kuvattujen konkreettisten toimenpiteiden ei voida katsoa
tukevan pk-yritysten tuotteiden, materiaalien, palvelujen tai tuotantomenetelmien kehittamista, pilotointia tai
kaupallistamista. Hankeparissa ei mydskaan tehda TKIl-toimenpiteita yritysten kanssa, vaan toimenpiteet
kohdistuvat suurilta osin yliopiston oman organisaation kehittdmiseen eikd hankkeiden tarpeen voida siten
katsoa kumpuavan elinkeinoelaman tarpeista. Kehittamishankkeen tuloksena tavoitellaan toimintamallia,
jossa yliopiston ideavirta tehdaan nakyvaksi ja jossa yliopiston osaaminen ja kokeileva kehittamistoiminta
viedaan kampukselta ulos. Hakemuksen perusteella jaa kuitenkin epaselvaksi miten ideoiden siirtyminen
ja kiinnittyminen alueen elinkeinoelaman hyddyksi varmistettaisiin. Kehittdmishankehakemusta ei esiteta
rahoitettavaksi eika siten investointihankehakemustakaan.
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Hakemukset saivat erityistavoitekohtaisten valintaperusteiden pisteytyksessa 15 / 32 pistettd, eivatka siten voi
tulla rahoitetuksi, silld hankehakuilmoituksessa kerrotun mukaisesti kaikkien rahoitettavien hankkeiden tulee
saavuttaa vahintaan 50 % erityistavoitekohtaisesta maksimipistemaarasta.

Ratkaisun perustelut ja jatkotoimenpiteet

Ottaen huomioon edelld mainitut perusteet ja muut saapuneet hakemukset, hakemusta ei esiteta
rahoitettavaksi.

Rahoittaja puoltaa hakemuksen hyvaksymista

Ei
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